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Énoncé : 

Je ne suis pas parti d’une problématique pour réaliser mon programme. J’ai tout d’abord cherché un sujet intéressant au niveau de la programmation et qui me poussait à apprendre encore plus le langage Java. Lorsque j’ai jeté mon dévolu sur le domaine des engrenages, j’ai alors pu me faire une idée plus précise de ce que je voulais obtenir. Le logiciel devait être là comme support d’apprentissage pour les quelques règles qui régissent les rapports de réductions d’un montage. Pour cadrer avec cette optique pédagogique, j’ai souhaité que mon programme soit le plus accessible possible : l’utilisateur peut bouger les pièces avec la souris, effet de « magnétisation » pour simplifier les liens, graphismes simples et clairs, couleurs, etc. 

Après toute cette étape de clarification de mon objectif, j’ai pu me construire une problématique qui a été mon fil rouge durant la réalisation de mon travail. Celle-ci pourrait être formulée de la manière suivante : « Création d’un programme Java pour faire comprendre simplement les règles qui régissent les rapports de réduction dans les montages d’engrenages ». Cette phrase est un condensé de buts, et ne dévoile pas forcément toutes les facettes de mon programme. Néanmoins, les grandes lignes sont là : utiliser un logiciel informatique pour aider à la compréhension de règles et que celui-ci soit simple. Plusieurs petits objectifs ont aussi compté, comme le fait que j’élargisse mon champ de connaissances en Java ou que je produise un logiciel agréable à utiliser et regarder.

Démarche :

Ce travail n’étant pas ma première application, j’ai déjà pu appréhender tout ce qu’il faut avoir pour pouvoir programmer : un bon livre de base qui est listé dans les sources et un solide EDI (environnement de développement intégré), Eclipse. Ces préoccupations déjà réglées, je me suis vite attaqué au programme en lui-même en suivant le même schéma que pour mon Travail de Maturité
Pour arriver à la version actuelle de mon programme, je suis passé par plusieurs étapes. Tout d’abord, j’ai préparé un plan des différentes classes avec leurs actions respectives, bien sûr ce schéma s’est quelque peu modifié au cours du temps. La préparation a aussi compris la recherche des diverses formules qui donnent, en fonction d’un nombre, le module, et du nombre de dents, toutes les autres cotes d’un engrenage.

Le début de la partie de programmation a été le dessin de mes premiers engrenages, au début très schématiquement. J’ai ensuite rajouté la possibilité de lier deux engrenages, en faisant que leurs dents s’engrènent, ce qui a impliqué un minimum de mathématique. Les moteurs sont apparus avec les problèmes de rafraîchissement et de threads. En effet, j’ai été confronté à quelques problèmes de « flash », ou clipping, que j’ai pu en partie enlever, mais ils persistent sur des ordinateurs pas assez puissants.

La deuxième phase a été d’implémenter la possibilité de mettre plusieurs engrenages sur le même axe, ce qui a passablement compliqué le programme. Une fois la grande majorité de la partie graphique terminée, j’ai pu m’attaquer à l’interface utilisateur qui était resté au strict minimum. J’ai donc créé les zones d’options et d’informations, qui ne m’ont pas pausé beaucoup de problèmes car le code est toujours pareil et le Swing pas bien compliqué (enfin surtout très bien conçu).

Peu de temps avant la fin du travail, j’ai eu envie de pouvoir sauvegarder les montages que l’utilisateur fait. Je n’avais encore jamais utilisé la sérialisation et finalement ça a été plus simple que ce que je pensais. 

Pour finir, j’ai créé une page Internet qui sert de page d’accueil, de tutorial et de manuel. Pour la partie du tutorial, je me suis basé sur la page suivante :

http://mathenjeans.free.fr/amej/edition/0101engr/01daeng1.html

Sources :

• Livre de référence sur le langage Java :

H. M. Deitel et P. J. Deitel, Comment programmer en java, Goulet, 2002, 1546pp.

• Sites de référence :

http://java.sun.com/javase/reference/index.jsp

http://java.developpez.com/
http://www.javafr.com/

• Sites spécialisés dans les engrenages :

http://mathenjeans.free.fr/amej/edition/0101engr/01daeng1.html
http://hypo.ge-dip.etat-ge.ch/www/math/html/amch96.html
http://www.drgears.com/gearterms/GearTermIndex.htm

http://en.wikipedia.org/wiki/Gear

http://www.sidermo.com/actualites/fiche-technique-tailler-des-engrenages-1-119.htm
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